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PROJETO HIDROSSANITARIO
PREFEITURA MUNICIPAL DE

MANGA

ESTADIO DE FUTEBOL

PRANCHA
04 DE 04

AREA TOTAL=

SETEMBRO / 2021

RESP. TECNICO=

DHERLYSSON GUSTAVD AP. S. SOARES

PREFEITURA MUNICIPAL DE MANGA
CONPJ:_18.270.447/0001-48



AutoCAD SHX Text
CNPJ: 18.270.447/0001-46

AutoCAD SHX Text
PREFEITURA MUNICIPAL DE MANGA 

AutoCAD SHX Text
PREFEITURA MUNICIPAL DE

AutoCAD SHX Text
ÁREA TOTAL=

AutoCAD SHX Text
SETEMBRO / 2021

AutoCAD SHX Text
DATA=

AutoCAD SHX Text
ENDEREÇO=

AutoCAD SHX Text
RESP. TÉCNICO=

AutoCAD SHX Text
04 DE 04

AutoCAD SHX Text
DHERLYSSON GUSTAVO AP. S. SOARES

AutoCAD SHX Text
MANGA

AutoCAD SHX Text
PROJETO HIDROSSANITARIO

AutoCAD SHX Text
ESTADIO DE FUTEBOL

AutoCAD SHX Text
PRANCHA 


	Sheets and Views
	Layout1


